Eagle Mountain Saginaw ISD 2022-23
2do Grado, Guia de Matematicas para los Padres

1er Periodo de calificacion 29 Periodo de calificacién 3¢r Periodo de calificacién 4t Periodo de calificacién
Unidad 1: Contar, Monedas Continuacidn de la Unidad 3 Continuacidon de la Unidad 4 Continuacidon de la Unidad 8
Unidades/TEKS y Combinaciones Unidad 2: 2D y 3D, y sus atributos Unidad 6: Valor de posicionamiento hasta 100, |2.2ABCDE, 2.4ABCD, 2.7BC, 2.9C
Procesos Estandar |2.2ABCDEF, 2.4ABCD, 2.5AB, 2.7C, 2.8ABCDE Suma y Resta de numeros de 2 digitos Unidad 5: Patrones, Concepto de

2.1ABCDEFGy  [2.9CG Unidad 4: Datos v Graficos 2.2ABCDEF, 2.4ABC, 2.5AB, 2.6A, 2.7BC, 2.9C Multiplicacién y Tablas
Normas de Unidad 3: Valor de posicionamiento, 2.10ABCD Unidad 7: Fracciones 2.6AB, 2.9F
Educacion Financiera |Suma y Resta 2.3ABCD, 2.68B, 2.8E Unidad 9: Medicién
Personal 2.11ABCDEF |.2ABF, 2.4ABCD, 2.7C, 2.9G Unidad 8: Suma y Resta de numeros 2.9ABDEF
a través de cada de 3 Digitos Educacidon Financiera Personal:
unidad TEKS 2.2A, 2.4A,B,C, 2.7A, 2.9C 2.11ABCDEF
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Sugerencias para
la Participacion
y el Apoyo de
los Padres

Contar Monedas

Pide a tu hijo que nombre las monedas
y el valor de cada una de ellas. Cuente
las monedas y escriba el total. Pidale a
su hijo que encuentre una moneda de
1/4 de ddlar, cudntos centavos vale una
moneda de 1/4 de ddlar y cudnto
dinero tengo si tengo tres monedas de
1/4 de ddlar.

Decir la hora

Practique la lectura de un reloj digital
y analdgico hasta el minuto. Hable de
los horarios diarios.

Fluidez de los hechos

En esta primera unidad, los alumnos
trabajaran para adquirir fluidez

con los tres conjuntos de
combinaciones siguientes:

Hacer 10: Todas las combinaciones de 10
hecho con dos nimeros (8+2, 3+7, etc.)
Combinaciones de Mas 1: Cualquier
ndmero mas uno (5+1, 1+8, etc.)
Combinaciones de Mas 2: cualquier
numero mas dos (3+2, 2+7, etc.)
Dobles: Una suma que tiene dos
sumandos iguales (5+5, 8+8, 3+3 etc.)
Casi Dobles: Una suma que es 1 mas
o 1 menos que una suma doble

(5+6, 8+7, 2+3m etc.)

Los estudiantes trabajaran para
dominar otros conjuntos de
combinaciones en unidades
posteriores. Para aprender estas
combinaciones, trabajaremos
frecuentemente con ellas en una
variedad de experiencias como
juegos y resolucién de problemas.
Para adquirir fluidez, los alumnos
deben ser capaces de recordar estas
operaciones sin contar con los dedos.
Estrategia de suma #1:

Sumar por valor posicional

Una vez que los estudiantes
entienden el valor posicional, ésta es
una de las primeras estrategias que
utilizan. Cada sumando se
descompone en forma expandida y
se combinan los valores posicionales
similares. Al combinar cantidades,

Estrategia de resta #1: Restar por valor
posicional, Una vez que los estudiantes se
sientan comodos contando hacia adelante y
hacia atras de 10 en 10, restar por valor de
posicidn se convierte en una estrategia mental
natural. En esta estrategia, los alumnos sélo
descomponen el segundo ndmero.

Luego lo restan por partes 48 -22

Muestre su pensamiento utilizando imagenes:
Piensa en contar hacia atras 48, 38

28, 27, 26 O utilizando una recta numérica:

bbb b
48-10-10=28 28-2=26
O utilizando ecuaciones:
48-20=28
28—-2=26

Comenzamos el afio con la estrategia de resta
por valor posicional porque refuerza la
comprension de cdmo nuestro sistema de
valor posicional se basa en decenas y unidades
y proporciona costumbre para el conteo
saltado por decenas. Ser capaz de sumar o
restar mentalmente 10 de cualquier nimero es|
una habilidad muy importante para el tercer
grado. Aprenderemos mas estrategias a
medida que avance el afio.

Actividades para probar en casa -
Recolectar $1

En el primer grado, los estudiantes comenzaron a
contar de a dos, de a cinco y de a diez. Muchos
alumnos de 22 grado todavia tienen dificultades
con esta habilidad mas alla del nimero 10.
Podemos apoyar este aprendizaje a través de
juegos y haciendo conexiones con el dinero. Jugar
a este juego en casa con su estudiante
fomentard el desarrollo de estas habilidades.
Materiales: dos dados, una coleccion de
monedas, papel y lapiz

Cémo se juega:

Cada jugador tirara los dos dados y luego
tomara esa cantidad de centavos de la
coleccién de monedas. Anota el total en

eccee
® 20x(

un papel. ‘ | W

Estrategia de suma #2: Sumar un nimero en
partes, Esta estrategia es una gran extension
para los estudiantes que pueden sumar
grupos de diez a un nimero mentalmente.
En esta estrategia, se descompone uno de
los sumandos en partes mas faciles de
sumar.

23+48
23+40=63 23+40=63 48 +20=68
63+7=70 63+8=71 68+3=71
70+ 1=71

Estrategia de suma #3: Compensacion, esta
estrategia es una gran extensién para los
estudiantes que estan preparados para
calcular mentalmente problemas mas
grandes. Esta estrategia requiere que se
tome un poco de un nimero y darselo al
otro para que el problema sea mas facil de
calcular mentalmente.

23 +48
Erica explica: Yo tomé 2 de los 23 y se los di

wx
al 48 para hacer 50. 50+21 es mds fécil de

2.| + 50 '-71 hacer en mi mente que 23+48

23+48

Estrategia de resta #2: Sumando

Como la sumay la resta estan relacionadas,
muchos estudiantes prefieren sumar en
lugar de restar. Esta es una estrategia
apropiada porque utiliza una habilidad en la
que la mayoria de los estudiantes son
fuertes

(la suma) y la mayoria de los estudiantes son
menos propensos a cometer errores.
500-246 = 254

246 +? - 500
246 +4 =250
250 +50=300

300 + 200 = 500

1,000 — 734 = 266
734 +? =1,000
734 +6=740
740 + 60 = 800
800 + 200 = 1,000

Comprensién de las fracciones:

Los alumnos de segundo grado aprenderan
la secuencia de conteo de fracciones por
mitades, cuartos y octavos.

Multiplicacién y suma repetida: En segundo
grado, los estudiantes comenzaran a
explorar situaciones que involucran muchos
grupos iguales. En los grados anteriores, los
estudiantes han contado para encontrar
estos totales, ya sea por unos, dos, cinco o
diez. Ahora haran conexiones entre el
conteo saltado y la suma repetida de grupos
de

igual tamano.

Ejemplo del problema:

Se esta construyendo un nuevo hotel.
Quieren hacer una tabla para saber cuantas
habitaciones pueden construir sin tener que
recorrer cada pasillo y contar las
habitaciones. Ayudales a crear un grafico
para representar el nUmero de habitaciones
del hotel.

Niamero

Total de
Pisos

Numero
Total de
Cuartos

Como me

Nicole explica: Si hay 10
di Cuenta

habitaciones en el primer

1 10 10 piso, luego hay 10+10 en el
2 20 10+10 segundo piso. El cuarto piso
3 30 10+10+10 tendra 4 grupos de 10.

a 7

Errores comunes de medicién:

En ler grado, los estudiantes midieron
elementos utilizando unidades no estandar
(clips o palitos de helado). En 22 grado, los
alumnos exploran las unidades de medida
estandar para medir tanto el drea como la
longitud. Estos son algunos de los errores
mas comunes que cometen los alumnos al

aprender a medir.
~a) qo estar punta a punta
&

espacios entre las reglas
o El mismo niimero de
diferentes unidades de

iMira! 3 marcadores son mas
largos que 3 pegamento en barra
medida no son la

B L X [ e [ Mismadistanca
T AT HAET
Este borrador es 5
pulgadas o casi 13
centimetros de largo.

® La misma distancia puede
ser etiquetada con mas de
® Cuando una distancia es medida en pulgadas
y centimetros, hay menos pulgadas usadas

e Sobrelapar reglas o

1 medida

Solo toma 2 de mis
pies para medir la
misma medida que 4
de los tuyos
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los nifios pueden trabajar de
izquierda a derecha porque la
magnitud de los nUmeros

no se modifica.

23 +48

Muestre su pensamiento
utilizando imagenes:

|
u
]

3

20+40=60
60+11=71
O utilizando el algoritmo de las
sumas parciales:

+8

23
+48
60
+11
71
O utilizando ecuaciones:

20+ 40 =60
3+8=11

60+11=71

Comenzamos el afio con la
estrategia de suma por valor
posicional porque refuerza el
entendimiento de cémo nuestro
sistema de valor posicional se
basa en decenas y unidades.
Aprenderemos mds estrategias a
medida que avance el afio.

-
0 BE @3

Sigan tomando turnos, agregando a su
coleccidon de monedas cada vez. Puedes
intercambiar monedas para que sea mas facil.
(Recuerda contar de 5 en 5y de 10 en 10).

El juego termina cuando ambos jugadores
hayan reunido 1 délar.

Ejemplo del juego: He sacado un 9, asi que
me llevo una moneda de 5 centavos y 4
centavos. Mi siguiente tirada es un 3, asi que
agarro 3 centavos. Ahora tengo 12 centavos.
Puedo cambiar 10 centavos individuales por
una moneda de 10 centavos. Ahora me
queda 1 moneda de 10 centavos y 2 centavos
individuales.

5C+4C=9C

9C+3C=12¢

Figuras 2Dy 3D

Este afio, los alumnos comenzaran a clasificar una
variedad de figuras en funcién de sus atributos.
Por ejemplo, dada una variedad de figuras 2D, los
estudiantes podrian clasificar las formas por el
numero de lados poniendo todas las figuras con 4
lados en un grupo, 5 lados en otro grupo, etc.
También se les pedira que creen figuras con
determinados atributos. Por ejemplo, dibujar una
forma que tenga 5 vértices.

Nuevo vocabulario:

Poligonos - Cualquier figura cerrada en 2
dimensiones con 3 o mas lados rectos.

L XY VB &

Vértice - Punto en el que dos o mas lados (en una
forma 2D) se unen para formar un dngulo o
donde se cruzan 3 o mas caras de una forma 3D.

A
— %

-+

T

ra | e

Piensa:
0 1, 1

(SR Ll W P
b | |

/7

Los alumnos también identificaran
ejemplos y ejemplos erroneos de
imagenes que representan una fraccion.

Sam explica: Este no es un ejemplo de
1/2 porque no tiene 2 partes iguales.

Clara explica: Este es un ejemplo de
2/4 porque tiene 4 partes iguales y 2
partes estan coloreadas.

Vocabulario:

Fraccion unitaria - Una fraccidon que tiene
un 1 como numerador

Componer - Juntar piezas o nimeros mas
pequefios para crear un nimero

mas grande

Descomponer - Romper un nimero en
piezas o numeros mas pequefios

Numerador =» 2

4(-Denominador

éCémo puedo apoyar el aprendizaje de mi hijo?

e Practicar la medicién de la longitud de
diferentes objetos de la casa en pulgadas
y centimetros con una regla.

e Compare las medidas del mismo objeto
en pulgadas y centimetros. Haga
preguntas como: "éPor qué las medidas
no son el mismo numero?

o Utilice tiza para marcar un punto de partida
y luego mida la distancia que pueden saltar
diferentes personas. Haz preguntas como:
"¢ Cuanto mas saltd papa que Ben?" o
¢Cudnto mas necesita saltar Ben para
recorrer la misma distancia que papa?".
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